Importer le modele de teachable machine dans le
programme Vittascience

Se rendre sur le site : https://fr.vittascience.com/
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DECOUVREZ LA PROGRAMMATION INFORMATIQUE
EN TOUTE SIMPLICITE

Clic sur programmer
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Programmer
Retrouvez l'interface de programmation que vous souhaitez en cliquant sur les vignettes.

Sélectionner : Adacraft

i

HUCLEO-WBSSRC

NUCLEG-L4TSRC

A

Clic : ouvrir un projet
existant

Clic : Importer un projet de
votre ordinateur

& Ouvrir un projet

Depuis le cloud v

[ Rechercher un projet B

> & Mes projets

> & Projets partagés (B2
>EBExemples [[J

ou

[ & 1mporter un projet de votre ordinateur ]

Sélectionner le fichier : affichage téte
haute depuis le dossier commun

sélectionner et initialiser le modéle Ir sifieachablemachine withgoogle.com/imodels/zY O 04ZLx/ CIiC droit de Ia Souris puis CO"er Ie
'URL teachable machine

-

Collége Albert Camus - LUMBRES


https://fr.vittascience.com/
https://fr.vittascience.com/
https://fr.vittascience.com/

